& LA LUCIOLE DES LIVRES
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Il n'est pas un village isole, pas un hameau sur le continent, pas une ile alentour, qui
ne connaisse, de nom et de reputation, le sage et puissant HEN, souverain du royaume
de DJSERT, mais bien peu savent que pour devenir ce roi craint et admiré, HEN

enfant a fait de périﬂeux voyages.

Alors que tant de poétes volent en songes vers des contrées exotiques et
merveilleuses, a des époques lointaines, du passé ou de l'avenir, pour en ramener des

recits ou des chansons, HEN, seul parmi les réveurs, s'évade sans partir ailleurs.
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D’une certaine a¢con, on peut Ire qui resce 1a ou 1l est, au moment ou 1l vit.

D’une autre fagon, on pourrait affirmer tout l'inverse, et dire que, restant sur place,

11 saventure dans dGS COIltI'éGS bien plus surprenantes quc n’importe quel pays étranger.

Pour l'observateur extérieur, quand il y en a un, son professeur, par exemple, HEN
devient, un instant, « flou », comme s'il ¢tait entoure d’'un vague tremblement dair.
Cela dure le temps d’'un Claquement de porte. Mais pour HEN, lui-méme, ce n'est pas
I'affaire d'un moment. Il est entrainé dans une suite daventures, pleines de
découvertes, d’enseignements, et de dangers. Lorsqu’il en revient, il a plus gagné en
expérience, plus vu et entendu de nouvelles choses, que les autres enfants en une année

.\
entiere.






Premier voyage de HEN . sur la page—plage

Un matin de printemps, alors que HEN se penche sur un livre ancien, plein
d’enluminures, il arrive que les lettres qu’il dechiffre se mettent a grandir
démesurément. Les mots sétendent comme des routes, les traits d’encre se soulévent,

et forment des talus surplombant une page qui setend au loin, jusqu’é I'horizon.

HEN tombe sur le papier, qui est devenu une campagne vallonnée, parcourue par les
murmures du vent. Il suit le dessin immense des lettres, passant de I'une a lautre, et
s'¢gare ainsi, dans une demi-obscurite, quand, tout a coup, il croise une lumiere verte,
d'une beaute fascinante, qui clignote sous les lettres tracces a la surface du vieux papier
jauni.

La surprise le projette d’un coté et de lautre.

Il senfonce encore, profondément, entre les mailles du papier, devient de plus en
plus petit, et de plus en plus rapide, si rapide que personne ne peut le voir passer.
Maintenant il parcourt les deux faces de la feuille, suit des leceres differentces, dechiffre
deux textes a la fois, puis trois, puis davantage, cherchant a retrouver l’apparition
lumineuse. En un éclair il repére les lieux, mémorise les courbures des lettres et des

mots, 168 phrases et 1€S paragraphes.



A la poursuite de la lueur verte, HEN s’é]oigne de plus en plus loin, il glisse d'une

age a autre, parcourant les livres en tous sens.
g P

Quand il revoit enfin la petite lumiere, l'air se met a vrombir. Un ¢trange insecte
brille dans l'obscurite. Ses ¢lytres vibrent, et font une musique envottante tandis que

le bas de son corps rayonne. HEN est sous le charme de la luciole des livres.

« Qui ose s'introduire dans mon royaume ? » siffle LUCL la luciole.

L(?CZI, luciole des livres



Autour d'elle, sortant des points et des virgules, par dizaines, puis par centaines, un
ballet de fourmis trottent sur la feuille. Elles encerclent HEN, reprenant en cheeur la

chanson de LGCI :

« LUC[ la nuit
Lumié_re des fourmis
LUC[ le jour

Al:tmpe les amours

Marchons sur les ailes

Nageons dans le sable

Volons ventre a terre
Volons a lenvers

Cest la ronfle
La ronde de LUC[ »

Les fourmis se levent sur leurs pattes de derriere, agitant frenétiquement leurs

autres pattes tout autour de HEN.

« Je suis L[_JCI . la luciole des livres », psalmodie la luciole.

«Tu es LOCI , L[_JCl es tu », repetent les fourmis.
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La voix de la luciole devient chaude et caressante :
. o\
« Viens, approche de ma lumiere verte ».

« Va, va vers la lumiere » reprend le chaeur des fourmis.

HEN est fasciné. Il ne voit pas les mandibules de la luciole qui s'activent, prétes a le

dévorer.

Il fait un pas en avant. Un autre pas.

Lui qui allait si vite lorsquil la cherchait, est comme petrific maintenant quil a

trouve la lumiere qu'il désirair.

Encore un pas, il sera ala portée de LUC] qui se retournera vivement pour le saisir

et en faire son repas.

Par chance, un coup de vent tourne la page, a la vitesse d'un cheval au galop. HEN

tombe sous 165 hurlements de la meute dGS fourmis.

Une fois tournée la page, le calme revient.

On entend le bruit des vagues. Dans le lointain, HEN distingue encore LUCl qui

Clignote, comme un phare en pleine mer.



Il marche le long du rivage. Les pieds senfoncent dans la page-plage. Le soleil se

COUCh@.

HEN marche en direction de la lumieére intermitcente.

Un voilier a vu, lui aussi, la lumiere qu'il prend pour celle du pore. 11 se dirige vers
LUCI, perchée sur un rocher, qui attire, de sa lumiére et de son chant, les marins en

perdition.

HEN fait de grands signaux en direction du bateau, qui ne le voit pas. Il leur crie de
s’éloigner.
« Clest un picge ! »

La lumiere dirige le navire vers des brisants, des rochers qui affleurent a la surface.
La quille bute contre 'un d’eux. Lembarcation s'immobilise et se retourne. Les marins
sont projetés par—dessus bord. Un deuxie¢me rocher éventre la cale, qui prend leau et

s'enfonce.

Sur la page-plage, une roulotte a cheval se dirige vers la crique aux rochers. Ce sont
les pilleurs d’¢paves. Ils viennent recupérer les restes du naufrage que la marce basse

abandonne sur le sable.

A leur approche, LUC! senvole vers d’autres rivages, briser d’autres navires, et

d’autres coeurs. La voyant partir au loin, celui de HEN a ¢claté en mille morceaux.



HEN s’ecroule. Son visage senfonce dans le sable humide des pleurs de la mer.

Les piHGUI'S d’épaves détachent 16111' C]’IGVal, pour 16‘ 12liSS€I' brouter 1€S herbes rarces d€
la dune. Pendant qu’i]s Chﬁ‘l’Chel’lt d€S ObthS dff Valeur dans 1€S €1’1tI’3iH€S dll bateau

¢choue, GRT§, le cheval s'approche de HEN, qui semble endormi.

Il le pousse de son museau, le tourne et le retourne, jusqua ce qu'il sorte de son

¢vanouissement.
HEN ouvre les yeux. Il ne dit rien, tellement il se sent triste.

GRI§, le cheval, I'invite alors a monter sur son dos. Puis ils se dirigent, au pas, vers

le palais de HEN.

L
La roulotte des pilleurs d¢paves



Second voyage de HEN : le puits

La bibliothéque du palais n'est sans doute pas la plus grande bibliothéque du monde,

. . . . / 4 A . .
mais c’est certainement 13 S€L11€ qui a1t ece batlﬁ aucour d’un pllltS.

Un lointain ancétre de HEN, AN-CHEN. avait entendu dire que les écritures
? 9 Y q

pouvaient enflammer les coeurs et les corps, déchainer les passions les plus bralantes,

et que quiconque rassemblait de nombreux 1ivres, en sa maison, devait sattendre a ce

quun incendie survienne, un jour ou l'autre, et décruise tout : livres, étagéres, tables et

fauteuils, et toute 121 demeure.

AN—CI:IECN aimait les livres et les parchemins. Il décida alors d¢lever les murs de sa
bibliothéque autour d'un point d’eau, et prit soin de disposer des seaux d’eau, le long
de toutes les rangées de livres. « Ainsi, nous ¢teindrons l'incendie, avant qu’il ne se

propage », déclara-t-il.
Hélas, aprés une nuit passée a déchiffrer d'anciens grimoires, AN-CHEN disparut.

Il arrivait parfois, la veille d'une tempéte qui ravageait la cote sur son passage, ou
juste avant un tremblement de terre, quune lumicre verte se mette a briller au fond du

puits.

10



On imagina qu’AN*CHEN avait eté actiré par cette lueur étrange qui clignotait
devant ses yeux. Apres une longue nuit de lecture, il s¢tait leve de son fauteuil, avait

marché vers la lumiere hypnotisante, et ¢tait combe d'eépuisement dans le puits.

En tout cas, nul nentendit plus parler de lui, jusquau jour ot HEN, rencrant sur le
dos du cheval gris, de son aventure sur la page-plage, on vit a nouveau, du fond du

puits, briller une lumiere verte.

HEN nest pas descendu de cheval, que la rumeur dune lueur maléfique,

annonciatrice d’'une catastrophe, court dans tout le palais.
Il saute a terre et se rue vers la bibliothéque.

Au lieu d'un trou noir, qui, d’'ordinaire, absorbe la lumiere, le puits rayonne depuis

la nappe phréatique.

Une lumiere verte se reflete dans l'eau. La vibration lumineuse rampe le 10ng de la
paroi circulaire, jusqu’é la margelle du puits.

Attrapant la chaine qui servait d’'ordinaire a remonter le seau deau, I:IEN se laisse

glisser au fond du puits.

Arrivé tout en bas, HEN découvre une lagune souterraine, faiblement eclairee par
des milliers de petits poissons phosphorescents. Une barque approche, sans personne a
son bord. Portée par le courant, elle passe juste au-dessous de la chaine a laquelle HEN

est accroche. 1l se laisse glisser. La barque I'emmene.
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Pendues au plafond rocheux, des chauves-souris senvolent a son passage.

Le courant devient plus fOI't, la barque accélére, un vent fI'Oid soufﬂe, jusqu’é unce

sorte dﬁ‘ plage sur 1aquel]e S¢ dI'€SS€ unc haute pierre.

HEN lit ce qui est gravé sur la pierre tombale :
« Ici repose AN-CHEN, passant, tu peux I'éveiller, en répondant a son énigme :
Dou vient la lumiere du puits ?
Qui lallume, et qui l¢teint ?
Dou vient la lumiére enfuie ?
Qui lallume, et qui la tient ?
Mais sache que si tu te tais, ou donnes une mauvaise réponse, ton embarcation
) A \ \ ;. ..
sarrc¢tera a la plage des tombes ouvertes, ou tu trouveras ton ¢pitaphe : Ci-git

l’imprudent qui na pas donné la bonne réponse. »

La barque continue de glisser doucement. HEN met ses mains en porte-voix et

prononce 16 plus fOI't qu’il peut :

« La lumiere du puits, celle qui lallume et qui I'¢teine, la lumiere enfuie, celle qui
lallume et qui la tient, est la terrible luciole des livres, la verte LUCL qui blesse mon

coeur et fait le jeu des naufrageurs I'»
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Les chauves-souris, qui voletaient ici et la, sassemblent pour former une immense
main volante, qui repousse la barque sur la plage, tandis que la pierre gravee vacille, et

tombe a grand fracas.
HEN descend de la barque.
Il avance vers un escalier creuse sous la pierre, qui senfonce sous terre.

Il pose un pied sur la premiere marche. Son autre pied sur la deuxieme, et continue

dans l'obscurite la plus totale.

« Qui me vient rendre visite ? » murmure une voix faible, de vieillard dont méme les

!
cordes vocales se sont usées.

« Je suis HEN, qui ai répondu a I'énigme et ouvert l'escalier sous la pierre, au fond du

puits de la bibliotheque du palais de ma famille. »

« Et moi, AN-CHEN;, qui, depuis longtemps, reposait. Nous avons beaucoup en
commun, a ce quil semble. Notre nom a un air de famille. Et tous deux, nous avons
rencontré la luciole qui fait les naufrages et les aventures. »

« LUCl »

« Malheureux, ne prononce jamais son nom ! Clest trop dangereux.

Pour l'avoir invoque, autrefois, jai ¢te bloque ici, et n'en aurais pas réchappe, si tu

) . / 5/ .
navais resolu lemgme.

Vois-tu, HEN, je suis devenu bien vieux, et fatigué.
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Autrefois, jai fait batir la bibliotheque, car javais la passion des livres.

Si jai choisi de la construire autour d’'un puits, ce n'était pas simplement pour avoir

de leau sur place, afin d’¢teindre les débuts d'incendie, non, c'était pour une autre

raison, plus sérieuse.
Le puits cache un secret redoutable.
Clest la, quapres avoir commis ses mefaits, la luciole des livres, vient se reposer.
Un jour je I'ai précipitée dans leau, au fond du puits.
J'ai crié victoire !
Sans m'apercevoir que chaque livre, chaque page, a sa propre luciole.

Alors que je levais les bras au ciel, en proférant son nom : a bas L... (je n'ose pas
redire ce nom maudit) ! parce que je croyais I'avoir vaincue, ses soeurs se groupaient

dans mon dOS, et mont jeté sous 121 pierre gravée.

Qu'importe ! Tu m'as libere.
[l te faut maintenant la retrouver, et la défaire en combat singulier.

Tu dois trouver l’épée et l'encrier, tracer laréne du combat sur la page—plage.

Et attendre...
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Troisieme voyage de HEN: I'Epée

Le matin suivant, alors que le soleil se léeve au-dessus de la rangée des cerisiers en

fleurs, HEN se rend aux écuries du palais.

Il sort de sa chambre, sans prendre le temps de déjeuner, retrouve GRIS, son cheval.

Ensemble ils prennent le petit chemin qui va a la forét.

Monter sur le dos de GRI§ est difficile pour HEN, car le cheval est haut, sans parler

de la difficulté de rester en équilibre sur un dos aussi large. Il v a, dans les ecuries,
q 5 y

plusieurs poneys qui seraient bien plus faciles & monter, mais HEN aime ce cheval gris

qui 'a sauve de la melancolie sur la page-plage.

Clest a lui quil demande de T'emmener dans les bois, d'une clairiere a lautre, a la

recherche de I'epée. Clest a lui quil raconte les problemes quil doit resoudre...
Les solutions lui viennent en parlant a loreille de GRT§

Etendu sur la criniére grise du cheval, HEN empoigne les crins des deux mains, afin

de ne pas tOl’l’leI’, tandis quc GRT§ S€¢ met doucement au trot.

AHOl’lgé sur son €HC01L11'€, aﬁn d€ N rapprocher au plus pI’éS dﬁ' SES OI’GiHﬁ'S, HEN
parle au Cheval.ﬂ raconte son aventure dans 121 page dU. thC, et, sans qu’il comprenne

ce qui lui arrive, il se retrouve a parler, tout a la fois, a loreille droite et a loreille

gauche de GRI§
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A cet endroit de la forée, le chemin se sépare en deux, comme §'il était dessiné au

TeCto €t au verso d’une méme page.

D'un coté il va vers le lac, a Touest ; 'autre embranchement part vers le sud, en

direction de la carriere de pierre.

HEN, parlant a loreille droite du cheval, prend le chemin du lac.

Au méme moment, mais de lautre c6té de la page, HEN parlant a l'oreille gauche du
cheval, sort du sous-bois et decouvre la grande carriere de pierre, cachée au milieu de

la forée.
GRT§ marche au pas le long des falaises sculptées de la carriére.

Les blocs de roche, en se detachant, ont dessine des formes etranges, qui serpentent

de haut cn bas.

Une sorte d€ gl‘Ottﬁ! é mi—hauteur d€ 13 paroi ressemble él 121 gueule d’un pOiSSOl’l

gigantesque, qui se met ébouger.

De lautre coté, dans le lac, le cheval et son cavalier font face a un gigantesque silure

bien décidé a les dévorer tous les deux, d’'une seule boucheée.
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SIL'U, le silure
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« Ne serais-tu pas, demande GRIS, dans la langue des animaux, le cousin du

vénérable NEESS], que jeus plaisir a rencontrer dans le Haut Pays d’Ecosse ? »

e i PR T
o 2 O o

NEESSL le monstre du Loch Ness

Le silure fait un bond en arriere, rétropédalant furieusement dans l'eau trouble du

lac.

Balan(;ant ses 10ngues moustaches, il Contemple tristement celui qui vient de

s'adresser a lui.
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Il faut dire que, depuis sa plus tendre enfance, le silure est afflige d’'une longue

tristesse.

Dabord, il souffre de ce que les habitants du lac s'enfuient a son approche, sauf, bien

str, les autres silures, plus grands, qui tentent de avaler.
Cest bien triste.

Ensuite, il souffre de ce que personne ne le croic quand il raconte qu'il a des cousins
un peu partout : en Ecosse, dans le Lac Huron, au Lago Argentino, et méme dans des

lacs souterrains.
Personne ne croit qu’il lui arrive de jouer avec ces soi-disant cousins.

On le traite de menteur, parce que, c'est bien connu : « les poissons vivant dans une
ctendue deau fermee, mare, ¢tang, lac ou lagon, ne connaissent pas les habitants des

autres ¢tendues d'eau ! »
Tout cela est bien triste pour le silure, qui souffre en silence.
Aprés un long moment d'observation, il finit par demander :
« A qui ai-je I'honneur ? »

« Voici le prince HEN, répond le cheval, en pointant son oreille droite vers son

cavalier. Je me nomme GRI§, pour vous servir. »
« Et moi, SJI:U, fils dJLUT, fils de LUTY, fils de LAC. »
HEN, penché sur loreille droite de GRI§, demande tout bas :

9



« Ce pourrait-il que ce SlLU soit le gardien de I'epee fameuse qui, jadis, donna tant

v v s -

Au méme moment, mais de lautre c6té, HEN, penché sur [oreille gauche de GRIS, lui

dit tout bas, en montrant le trou qui remuait dans la falaise :

« Cette grotte, grande ouverte dans la falaise semble sanimer et vouloir nous

dévorer !

N

R ~ v e s -

me demande ? »
« Noble N@GARD, je suis HEN, et viens réclamer l’épée magique, afin de la brandir
et de donner a mon bras la force de pourfendre les ennemis, les arbres, les montagnes,

. \ i
¢t tout ce qui1 passcra a ma pOTtGG... »

Emporté par un ¢lan d’héroisme, HEN aurait poursuivi cette énumeération guerriére,
si, de l'autre cote, GRI§ ne s'était bruyamment ¢broue, dans l'eau du lac, et ne lavait
projete a l'eau, tout en racontant au silure, le plus poliment possible, comment il avait

été amené é voyager dans 121 I'égiOl’l de Cumberland, pUiS cn ECOSSC, passant d’un lac 21
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lautre, en trainant une carriole de pedalos, et comment il avait rencontre, un soir de

printemps, le monstre du Loch Ness :

[ . . . \ . o . 1. / .
« Nous etions sur le petit pont qui mene aux ruines du Loch, visibilite mauvaise sous
pluie, lac agité a fort, mollissant secteur Nord-Ouest. La voiture se renverse, nous

entrainant, le conducteur, les pedalos et moi, dans les eaux du lac... »

A son tour le cheval est interrompu par SlLU qui, d'un coup, abandonne son air
morose : « La charrette aux pedalos | Je men souviens comme si cctait hier ! Jentends
encore le splash que vous fites en tombant a l'eau, et retrouve le gott de ces cuisses de
grenouilles que je chipais au heron fort en bec. Que de merveilleux souvenirs ! Cletait...
en 2029, un 3 mai. NEESSl et moi nagions de conserve quand survint l'accident. »

GRT§ reprend - « Et c’est ce bon et généreux NEESSI qui, d’'un coup de téte, maida a
reprendre pied sur la berge. »

SlLU jette un regard circulaire autour de lui. La population du Lac, ¢coute avec
curiosité ce qui se raconte, se tenant prudemment a distance. IIs se disent entre eux :
« Ainsi ¢était donc vrai ? Notre SJL:U a connu le grand NEESS] ! » Pour un peu, ils se
seraient approches en applaudissant des deux nageoires, mais le silure a toujours une

grande bouche prete a avaler ce qui se presente. Mieux vaut garder ses distances.

HEN ne pense plus qua I'épée, et a ses fururs exploits. Mais NOGARD n’a nulle
intention de lui donner. Sans méme lui répondre, il se met a parler avec GRI@, le

Cheval, 1u1 demandant dGS nouvelles du palais. Un pcu VGXé quc 16 Cheval et 16 dragon
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parlent entre eux, sans s'inquiéter de lui, HEN avise, accroché a la falaise, ce quil
prend pour une pierre aux reflets irises. Il la décrache, et la lance en direction de la

grotte.

Au lieu de tomber simplement, en dessinant une parabole, la « pierre brillante »
senvole, et fait une boucle dans les airs, puis une autre, avant de disparaitre de l'autre

coee de la page. HEN n'en croit pas ses eux : c'etait la luciole !

Au meéme instant, tres loin de la falaise, une luciole tombe, comme une « pierre

brillante », au milicu de 'assemblée des poissons qui ¢coutaient le recit du silure.

En un éclair, tous disparaissent dans les profondeurs boueuses : poissons petits et
grands, carpes et brochets, angui]les et alvins, écrevisses, et tétards, ils s’égaient dans

coutes 1€S directions, 1aissant 16 Cl’lﬁ'Va] et 16 Sillllf en téte ll téte.

La luciole se pose au-dessus des algues qui tapissent le fond du lac. Elle ressemble a
une fleur posée en équilibre sur sa 1ongue tige. HEN tend la main. Il la prend pour une
« pierre lumineuse » et veut la saisir. Elle lui echappe, mais il attrape la grande ¢pee,

plantée au fond du lac, sur laquelle la luciole sétait posce.
Lepee brille d’'une lumiere glauque.

HEN la fait tournoyer a bout de bras. Il arrache quelques plantes aquatiques,
pourtant gracieuses, et, d'un coup terrible, la plante dans le malheureux silure, qui

cesse ainsi de souffrir (puisque, depuis l'enfance, toujours, il soufrait).
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HEN grimpe sur le dos de GRIS, tenant toujours I'épée, le bras levé.

I[Is rentrent au pa]ais, trainant derriere eux le grand si]ure, qu’il faut amener aux

cuisines du pa]ais pour le repas du soir.

GRI@, de proﬁl

23



Quatri¢eme voyage de HEN : I'encrier

Un jour de grande marée, HEN mene GRIS le long du rivage, sur la page-plage des

sables mouvants.
On senfonce dans la vase.
Le cheval peine de plus en plus a sortir ses sabots des trous visqueux.
Et voila ! 11 perd un fer.

GRI§ senlise, tandis que la mer est tentée de remonter a la vitesse d'un ane au trot.

HEN va C1’1€TC1’1€I' dﬁS secours, et, pour faire d’une pierre deux coups, un maréchal

ferrant.
Le Village le plus proche est a une bonne heure et demie de marche nordique.

Il n'en faudrait pas tant pour que GRI§ soit englouti par les sables mouvants, et,

. / i
51multanement, recouvert par l’eau de 121 marec montante.

Par chance, en s'infiltrant dans le sable, eau salée fait diminuer d’autant la masse

volumique du cheval qui veut bien rester marin, mais non hippocampe.

Il pese moins sur le sol, et parvient ainsi a degager une jambe de la vase noire, et
\ ) \ .
tente de se mettre a nager. Cest encore sans succes, car un cheval a besoin de ses

quatre membres pour nager, mais il essaie.
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Non loin de 13, HEN interrompt sa course folle, le nez dans le varech. Il vient de

glisser.

Un bras démesurement long, pourvu de ventouses, lui a faic un mechant croche-
pied, ou plutoe, puisquil lui a bloque les deux pieds en meme temps, un double-
croche-pied, qui I'a envoye, deux fois plus rapidement donc, voler un court moment

dans Iair marin, et s'aplatir contre le sol.

POUL, le poulpe couleur de sable
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Revenant a lui, HEN est fermement agrippé par les bras de P@GL, le poulpe couleur
de sable.

« Raméne—moi dans 1€S pI’OfOHdGUI’S dC 121 mer OHdUléC, et jC te donnerai c¢ quc tu

cherches. » supplie P@GL.

HEN répond : « Je le veux bien, mais tu devras, avant toute chose, tirer mon cheval,

GRI§ des sables mouvants. »

Sans plus attendre, 11 16 Charge sur son dOS, et marche, COUI'bé sous 16 pOidS du

poulpe, VCIS 1€S vagues en rouleau.

Arrive a un point ot 'eau de mer est préce a passer par-dessus ses ¢paules, HEN fait

glisser P@UL qui retrouve aussitOt sa forme élégante.
\ . . A . \
« Je file, a la vitesse du courant marin, preter assistance a ton cheval.

Prends ceci quc tu Cherchais Sans pOllVOiI’ 16 crouver. »

P@GL projette un jet d’encre, dans la poche, heureusement imperméable, de HEN.

Nul ne vit une encre pareille. A la fois noire comme la nuit, et brillante comme les

ctoiles qui peuplent le ciel sans lune.
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HEN quitte le rivage.

Arrive sur la dune de sable dore, bordée de chardons, il brandit son épée vers le ciel.
Puis il plonge la pointe effilée de 1’épée dans sa poche—encrier, et commence a tracer,

sur 16 sable d€ la page—plage, un vaste losange.

Son intention ¢tait, bien évidemment, de dessiner un carre parfait.

Il avait lu que d’autres, avant lui, savaient tracer, a main levée, des cercles
parfaitement ronds, ou des ronds parfaitement circulaires, il ne voyait donc pas

pourquoti il ne pourrait, lui, tracer un carre rigoureux.

Cependant, ce quiil trace est plutot un losange, et c'est bien suffisant pour delimicer

laréne d’'un combat singulier.

Pendant ce temps, P@GL pousse GRI§ hors des champs de vase. Puis chacun va son

Chemin, l’un VCI'S 165 pI’Of‘OIldGUI'S abyssales, 17311'[1'6 VCIS 121 surface dGS ChOSGS.

Clopin-clopant, le cheval rejoint le village et trouve le marechal-ferrant, qui lui

remet un fer, et en pI’OﬁtG pour Changer 1€S autres, aux frais du prince.

Un maréchal, surtout s’il est ferrant, c’est comme un coiffeur, ca bavarde, ca donne

de sa personne, bien sﬁr, mais ¢a ne peut s’empécher de raconter des histoires.

Surtout quand il se passe quelque chose de pas trop ordinaire.
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Justement, le matin meme, le ciel sest couvert de nuages d’'un gris sombre et
inquietant.
Un vrombissement sest fait entendre au-dessus du Village. Une lumiére mystérieuse

s'est mise a tourner...
« Ou cela ? Je vous le donne en mille : a pic au-dessus du palais.
Nest-ce pas un signe ?

Oui, mais de quoi ? »

GRT§ pourrait répondre, que c'est le signe que la luciole des livres s’appréte a

combattre, mais il ne le fait pas.
Il reste a sa place de cheval.
Muet.

Hennissant parfois, pour faire plaisir.

H S¢ garde de répondre au maréchal soliloque, ct part cn diI'GCtiOIl de 121 page—plage :

HEN a besoin de lui pour son combat singulier.
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GRI§, de face
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Cinquieme voyage de HEN : autour du champ clos

Losange ou Carré, une fOiS 16 tracé achevé, ‘HUI ne peut quitter 16 Champ ClOS, Svil S€

\ . /. . \ /.
trouve a 1’11’11161'16111', et nul ne peut Yy entrer, S’ll s¢ trouve a 1’€Xt€r1€uf.

GRIS, ses nouveaux fers aux sabots, arrive en vue de la dune que HEN transforme en
\ \ .. . ro / 5
arene, au moment ou celui-ci allait, de son ¢pee, degouttante d'encre, en refermer le

pourtour.

Au grand galop GRIS saute par-dessus son prince occupé a peindre, il acterrit in

extremis au milieu de l’espace que HEN vient de refermer.

Quelle joie de se revoir | HEN saute au cou de son cheval, qui baisse la téte, afin de

laider a grimper sur son dos. Voila juche sur son destrier, le prince chevalier !
HEN brandit son épée, comme il fait toujours, pour se donner du courage.

Un vrombissement se fait entendre. Il emplit les airs. Les grains de sable vibrent

sous l'effet d'un séisme. La terre tremble. HEN aussi.

Elle descend du ciel a la vitesse de leclair, LGCL la luciole enragée, laissant derriere

elle un rai de lumiere verte.

LUCl vise la téte du prince, car la luciole des livres, toujours se plante dans l’esprit

d€S lecteurs.
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Du plat de son épée, HEN lui asséne un coup terrible.

LUCl rebondit, comme la balle fluorescente, sur la raquette qui lui imprime un lift

imparable.
La luciole est projetée au-dessus des vagues.
Ses ailes s’agitent pour repartir au combat.

Un instant elle simmobilise, en equilibre entre 'impulsion imprimee par I'epee et

celle de ses ¢clytres.

Un instant d’¢ternite, tout semble fige.

De la mer surgit un jet d’encre qui asperge la luciole, et I'aveugle.
LUCl ne sait plus Vers quoi se diriger. Elle vole au hasard.
Sous elle, les vagues soupirent, elle en a peur, et veut scloigner de l'eau.

Elle s'¢leve a la verticale, vers le ciel nuageux, et vers la mouette rieuse, qui plane au-

dessus de eau.
Un coup de bec, tranchant comme une épée . cen est fini de la luciole des livres.
Alors I'histoire sarreéte.

Ne restent que HEN et son cheval, qui tournent, a Pintérieur de I'aréne, attendant

que le sable recouvre I'infranchissable trait d’encre noire.
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La mouette qui a mange la luciole des livres

. \ . e . .
Le 3 mai 2025, a Henrl, pour son 6° anniversaire.
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